





























































































































GERI BILDIRIM SURECI

/ Geri Bildirimin Nasil Verilecegi: Etkinlik sonrasi tam performans gosteren \
oégrencilere olumlu geri bildirim verilir. Performansi orta ve gelistirilmeli olan
agrenciler igin etkinlik icinde eksik olan yerlerin dogrusu aktarilir.

Yonlendirme (eksik ve yanlis 6grenmeler icin): Performansi gelistiriimeli ve orta
diizeyde olan égrenciler icin konu anlatimi iceren dijital platforma yénlendirme

Kyapmr. /

FARKLILASTIRMA/CESITLENDIRME

/ Basitlestirme: Noktalama isaretleri bulunmayan 6rnek metin verilir ve c'igrencilerin\
noktalama isaretlerini uygun ve belirtilen yerlere yerlestirmesi istenir.

Derinlestirme: Ogrencilerden noktalama isaretleri hakkinda noktalama isaretlerini
\kendilerinin yerlestirecegi orijinal bir metin yazmalari istenir. /
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Grubun/Tasarimcinin Adi: Buket Ayar

/ Ders: Fen Bilimleri \

Sinif Diizeyi: 3. Sinif

Tema: 4.UNITE: MADDEYi TANIYALIM, KARISTIRIP AYIRALIM

Ogrenme Ciktilari:

FB.3.4.1. Cevresindeki maddeleri hallerine gére siniflandirabilme
a) Cevresindeki maddelerin niteliklerini tanimlar.

b) Cevresindeki maddeleri niteliklerine gére ayirir.

c) Cevresindeki maddeleri hallerine gére gruplandirir.

Kg} Maddeleri hallerine gobre kati, sivi ve gaz olarak etiketler /

/ Etkinlik Adi: Maddenin Dansi: Kati,Sivi,Gaz!

Kullanilacak Materyaller: Tekerleme, Calisma Kagidi

\élgme ve Degerlendirme Araclari: Calisma Kagidi, Etkinlik Degerlendirme Formy

ETKINLIK UYGULAMA YONERGESI VE ASAMALARI

———— Maddenin 3 hali olduguna vurgu yapillir.
———— > Kati, sivi, gaz olarak bulunan hallerin tanimlari yapilr.
— > Gunlik yasamdan 6rnekler verilir.

— > Konunun kaliciigini saglamak amaciyla 6grencilerle birlikte tekerleme yazma
calismalari yaplilr.

— > Olusturulan tekerleme Heceleme yodntemi ile Legolar kullanilarak oyun

olusturulur.
Lego kaliplari kullanilarak Tekerleme:
Yansilama yontemi ile tekerleme .
.. Kati eridin
soylenerek oyun g¢aligildl.
Sivi oldun

.\_a Kaynadin gaz oldun




Vi ol
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KeKeCa Notasyonu

Stk

Siki

Sak

Saka

Tak

Taka

Bum (sag ayak)

Bum (sol ayak)

Buma

Dum

N\ Duma

VD[ | @ | @[> * |
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GERI BiLDIRIM SURECI

/ Geri Bildirimin Nasil Verilecegi: Konuda eksik 6grenilen kavramlar belirlenir ve \
tekrar edilir.

Yonlendirme (eksik ve yanlis 6grenmeler icin): Calisma kagditlarini kendilerinin
degerlendirmesi istenir. Eksik ya da yanlis yaptiklari yeri diizeltebilmeleri igin
konu videolarina yénlendirme yapilir.

/

FARKLILASTIRMA/CESITLENDIRME
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Basitlestirme: Ogrencilerden maddenin hallerini 6zellikleri ve birer érnek ile
yazmalari istenir.

Derinlestirme: Ogrencilerden maddenin hallerine yénelik 6zgiin érnekler vermeleri
istenir.
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Grubun/Tasarimcinin Adi: Raziye Nihal Uzun
/ Ders: Matematik \

Sinif Diizeyi: 3. Sinif

Tema: 1. TEMA: SAYILAR VE NICELIKLER (1)

Ogrenme Ciktilari: MAT.3.1.4. Sayilari ileriye ve geriye dogru ritmik sayabilme
a) Modeller lizerinde ileriye ve geriye dogru ritmik saymaya iliskin gézlem yapar.
b) 60 icinde altisar, 70 icinde yediser, 80 iginde sekizer, 90 i¢cinde dokuzar;

1000 icinde onar ve yiizer ileriye ve geriye dogru ritmik sayarken ériinti bulur.

kC) ileriye ve geriye dogru ritmik sayarken buldugu ériintiiyii geneller

)
/ Etkinlik Adi: Alti Alti ilerle \

Kullanilacak Materyaller: Calisma Kagidi

\O'Ig:me ve Degerlendirme Araclari: Calisma Kagidi /

ETKINLIK UYGULAMA YONERGESiI VE ASAMALARI

—» Ddzenli sayi érintllerinden altisar artma oruntlsitne dikkat gekilir.
——» Bu drdntundn altisar ritmik sayma oldugu kavratilir.

—— Konunun kalicihgini saglamak amaciyla ogrencilerle birlikte tekerleme yazma
galismalari yapitlir.

—» Olusturulan tekerleme Heceleme ydntemi ile Legolar kullanilarak oyun

olusturulur.
/ Tekerleme: \
Lego kaliplari kullanilarak yansilama Alti on iki on sekiz
yontemi ile tekerleme sodylenerek Sarkiya bizde geliriz.
oyun caligildi. Yirmi dort otuz otuz alti

Sayilar sarkida kaldi.
Kirk iki kirk sekiz elli dort
Papagan gibi sende ot.
Altmis oldu bitti gitti

Sarkimiz sona erdi.
- /
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geliriz.

X M

% X
Sayilar sarkida

% X

M

Papagan
M\

*

Sarkimiz

* *

KeKeCa Notasyonu

Stk

Siki

Sak

Saka

Tak

Taka

Bum (sag ayak)
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Bum (sol ayak)

i

Buma
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GERI BiLDIRIM SURECI

/ Geri Bildirimin Nasil Verilecegi: Performansi orta ve gelistirilmeli olan 6grenciler \
icin daha sik tekrar yapma ve ek calisma kagidi verilir.

Yonlendirme (eksik ve yanlis 6grenmeler igin): Eksik ve yanlis 6grenmeler igin

oégrenciler EBA ‘da yer alan etkilesimli iceriklere yonlendirilir.

)

FARKLILASTIRMA/GESITLENDIRME

( Basitlestirme: Ogrencilere etkinlik tekrari yapilarak calisma kagidi verilir. W

Derinlestirme: Ogrencilerden konu ile ilgili oyun tasarlamalari ya da problemler
hazirlamalari istenir.
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Grubun/Tasarimcinin Adi: Glilsah Ada, Fatma Yel, Blisra Senttirk

Sunan: Melisa Yardimci

/ Ders: Fen Bilimleri \

Sinif Diizeyi: 3. Sinif

Tema: 1. TEMA: CANLILAR DUNYASINA YOLCULUK

Ogrenme Ciktilari: FB.3.2.1. Canlilari; mikroskopla gériilebilen canlilar, mantarlar,
bitkiler ve hayvanlar olarak siniflandirabilme

a) Canlilarin benzer ve farkli niteliklerini belirler.

b) Canlilari niteliklerine gore ayirir.

c) Canlilar1 gruplandirir.

\g) Canlilar etiketler. /

/ Etkinlik Adi: Canhlar Diinyasini Kesfet! \

Kullanilacak Materyaller: Beden Hareketleri, Calisma Kagidi

\Olg:me ve Degerlendirme Araclari: Calisma Kagidi /

ETKINLIK UYGULAMA YONERGESI VE ASAMALARI

o

Oncelikle canlilarin ortak 6zellikleri olan 7 6zellik beslenmeden baslanarak ayna
yontemiyle gdsterilir ve gocuklardan ayni hareketleri yapmalari beklenir.

Hareketler tam olarak oturduktan sonra sarkinin sdzleri tahtaya yazilir. Her
dizenin hece sayisi 6grencilerle belirlenir.

Dizelerin hece sayisina gore hareket kaliplari belirlenir. Sonra hareketler sarki ile
beraber her dize Ustine ekleme yapilarak ogretilir ve pekistirilir. Daha sonra
sarki ve hareketler birlestirilerek bir butin halinde tekrar edilir.

Sarki iyice ogrenildikten sonra ortak Ozellikler sorularak fener oyunu
oynanabilir. (Bu islemler biitin olarak tekrarlanirken arkaya bir miizik de
eklenebilir.)
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Canlilarin Ortak Ozellikleri

Canlilarin hepsinde (7) | X ||| o | @ | Yanlara tak tak (kiipeli davul)

Ortak 6zellik (5) [ X [~ [~ ]| o | o |

Bitkiler (3) | X |~ | A |

Hayvanlar (3) [ X [~ | A ]

Hepsindedevar(5) [ X [A|~[ e | o |

Beslenme (Gobege sap sap)

Bosaltim (alindan ter silme hareketiyle bum bum)
Blylme (Yukari dogru acllarak sak yapma)
Soluk alip verme (nefes alarak dum dum)
Cogalma (iki 6grenci kol kola girerek déner)
Tepki verme (El girpma oyunu)

Hareket etme (Ogrenci kendine bir hareket belirler)

KeKeCa Notasyonu

Sik

Siki

Sak

Saka

Tak

Taka

Bum (sag ayak)

Bum (sol ayak)

Buma

Dum

DD L[ |@|@x|X|*|*

Duma
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GERI BILDIRIM SURECI

/ Geri Bildirimin Nasil Verilecegi: Canlilarin benzer ve farkli niteliklerini saymasi \
beklenir.

Yonlendirme (eksik ve yanlis 6grenmeler icin): Canlilarin 6zelliklerini anlatan bir

animasyon videosu izletilir.

/

FARKLILASTIRMA/GESITLENDIRME

Basitlestirme: Canlilarin benzer ve farkli niteliklerini 6zellikleri ile birlikte yazmasi
istenir. Bu 6zelliklerin oldugu ¢alisma kagidini doldurmalari istenir.

Derinlestirme: Ogrencilerin canhlar konusu ile ilgili bir gezi yapmalari ve konu ile
ilgili notlari almalari istenir ve sinifta paylasim yapilir.
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Grubun/Tasarimcinin Adi: Halime Bilgin, Emine Bilge Giile¢ Hayalcie

Sunan: Ummiigiilsiim Budak

/ Ders: Fen Bilimleri \

Sinif Diizeyi: 2. Sinif

Tema: 2. TEMA: ATATURK VE COCUK

Ogrenme Ciktilari: T.0.2.2. Okuduklari ile ilgili anlam olusturabilme
a) Okudugu metindeki bilgiler ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
b) Okuyacagi metnin basligindan ve gérsellerinden hareketle metnin konusu
hakkinda tahminde bulunur.
c) Metnin baslhgi ve gérsellerinden hareketle metinde gecen bilgiler/olaylar
hakkinda tahminde bulunur. d) Okudugu metindeki iletileri 6n bilgileri ile
karsilagtirir.

Kf) Okudugu metindeki zit anlamli s6zciikleri bulur /

\

/ Etkinlik Adi: Zitti Ne?

Kullanilacak Materyaller: Calisma Kagidi

kélcme ve Degerlendirme Araclari: Calisma Kagidi, G6zlem Formu /

ETKINLIK UYGULAMA YONERGESI VE ASAMALARI

Ogretmen &grencilere bir oyun oynayacaklarini syler. Grup gember olur. Ogretmen ¢cemberin
ortasina geger. Oncelikle oyunun notasyonu verilir. Bir siire ayna ve yanki oyunlariyla
notasyonlar tekrar edilir.

Sak sik sik
Dum dum tak tak
Sak dum dum tak tak bum bum

Oyunun ikinci asamasinda her heceye bir hareket gelecek sekilde 6gretmen tekerlemeyi
soyler.

\} Al sana bir kelime

Bul bakalim zitti ne

Tekerleme soOylendikten sonra Ogretmen g¢ember Uzerinden bir ¢ocudu gosterir ve zit
anlamini bulmasini istedigi s6zcligu ona dodru siki yaparak gdsterir. (Burada 6grencisine
kelimeyi atiyormus gibi yapar.) Goésterilen 6grenci duma yaparak soylenen kelimenin zit
anlamlisini sdyler. (Ogrenci hareketi yaparken kendisine atilan kelimeyi yakalar gibi yapar.)
Cember Uzerindeki tUm gocuklar yapana kadar etkinlik devam eder.




3. Asama:
Ogrenciler ikili gruplar olusturur.

Once 6grenciler birlikte tekerlemeyi beden sesleri ve sdzleriyle seslendirir. Ogrencilerden biri
siki yaparak kelimeyi diger arkadasina soyler. Grup arkadasl duma yaparak zit anlamlisini
bulmaya ¢alisir. Sirayla bu oyuna devam ederler.

KeKeCa Notasyonu

Stk

Siki

Sak

Saka

Tak

Taka

Bum (sag ayak)

Bum (sol ayak)

Buma

Dum

VDL | @ @[] *|*

Duma

GERI BILDIRIM SURECI

v

/ Geri Bildirimin Nasil Verilecegi: Metin okunurken zit anlamli s6zcliklerin \
belirlenmesine ve belirlenen sézcliklerin ciimle iginde kullanilmasina yonelik
calismalar yapilir, geri bildirim verilir.

Yonlendirme (eksik ve yanlis 6grenmeler igin): Zit kavramlar ¢alisma kagidi verilir ve
\6grencinin doldurmasi istenir. j

FARKLILASTIRMA/GESITLENDIRME

/ Basitlestirme: Calisma kadidinda zit kavram eglestirmeleri yapilir. \
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Derinlestirme: Metinde kisi ve nesnelerin benzerlik ve/veya farklilik bakimindan

karsilastirilacagi yazma ¢alismalari yapilir. Karsilastirma ifadelerinin yer aldigi

yazilarda zit anlamli s6zciiklerin kullanilmasi saglanir. Bu stlire¢, calisma kagidi
Kile degerlendirilebilir.
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