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GERİ BİLDİRİM SÜRECİ

Geri Bildirimin Nasıl Verileceği: Etkinlik sonrası tam performans gösteren 
öğrencilere olumlu geri bildirim verilir. Performansı orta ve geliştirilmeli olan 
öğrenciler için etkinlik içinde eksik olan yerlerin doğrusu aktarılır.

Yönlendirme (eksik ve yanlış öğrenmeler için): Performansı geliştirilmeli ve orta 
düzeyde olan öğrenciler için konu anlatımı içeren dijital platforma yönlendirme 
yapılır.

FARKLILAŞTIRMA/ÇEŞİTLENDİRME

Basitleştirme: Noktalama işaretleri bulunmayan örnek metin verilir ve öğrencilerin 
noktalama işaretlerini uygun ve belirtilen yerlere yerleştirmesi istenir.

Derinleştirme: Öğrencilerden noktalama işaretleri hakkında noktalama işaretlerini 
kendilerinin yerleştireceği orijinal bir metin yazmaları istenir.

QR Kodu 
Tarayınız.



Etkinlik Adı: Maddenin Dansı: Katı,Sıvı,Gaz!

Ölçme ve Değerlendirme Araçları: Çalışma Kağıdı, Etkinlik Değerlendirme Formu

Kullanılacak Materyaller:  Tekerleme, Çalışma Kağıdı

ETKİNLİK UYGULAMA YÖNERGESİ VE AŞAMALARI
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Maddenin 3 hali olduğuna vurgu yapılır.

Katı, sıvı, gaz olarak bulunan hallerin tanımları yapılır. 

Günlük yaşamdan örnekler verilir.

Konunun kalıcılığını sağlamak amacıyla öğrencilerle birlikte tekerleme yazma 
çalışmaları yapılır.

Oluşturulan tekerleme Heceleme yöntemi ile Legolar kullanılarak oyun 
oluşturulur.

Grubun/Tasarımcının Adı: Buket Ayar

Ders: Fen Bilimleri

Öğrenme Çıktıları: 
FB.3.4.1. Çevresindeki maddeleri hâllerine göre sınıflandırabilme 
a) Çevresindeki maddelerin niteliklerini tanımlar. 
b) Çevresindeki maddeleri niteliklerine göre ayırır. 
c) Çevresindeki maddeleri hâllerine göre gruplandırır. 
ç) Maddeleri hâllerine göre katı, sıvı ve gaz olarak etiketler

Sınıf Düzeyi: 3. Sınıf

Tema: 4.ÜNİTE: MADDEYİ TANIYALIM, KARIŞTIRIP AYIRALIM

Tekerleme:
Katı eridin
Sıvı oldun

Kaynadın gaz oldun

Lego kalıpları kullanılarak 
Yansılama yöntemi ile  tekerleme 
söylenerek oyun çalışıldı.

QR Kodu 
Tarayınız.
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GERİ BİLDİRİM SÜRECİ

Geri Bildirimin Nasıl Verileceği: Konuda eksik öğrenilen kavramlar belirlenir ve 
tekrar edilir.

Yönlendirme (eksik ve yanlış öğrenmeler için): Çalışma kağıtlarını kendilerinin 
değerlendirmesi istenir. Eksik ya da yanlış yaptıkları yeri düzeltebilmeleri için 
konu videolarına yönlendirme yapılır.

FARKLILAŞTIRMA/ÇEŞİTLENDİRME

Basitleştirme: Öğrencilerden maddenin hallerini özellikleri ve birer örnek ile 
yazmaları istenir.

Derinleştirme: Öğrencilerden maddenin hallerine yönelik özgün örnekler vermeleri 
istenir.

         ka                    tı                              e                  ri                  din

         sı                    vı                              ol                dun

         kay                na                          dın               gaz                ol                         dun

KeKeÇa Notasyonu

Şık

Şıkı

Şak

Şaka

Tak

Taka

Bum (sağ ayak)

Bum (sol ayak)

Buma

Dum

Duma

QR Kodu 
Tarayınız.



Etkinlik Adı: Altı Altı İlerle

Ölçme ve Değerlendirme Araçları: Çalışma Kağıdı

Kullanılacak Materyaller:  Çalışma Kağıdı

ETKİNLİK UYGULAMA YÖNERGESİ VE AŞAMALARI
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Düzenli sayı örüntülerinden altışar artma örüntüsüne dikkat çekilir.

Bu örüntünün altışar ritmik sayma olduğu kavratılır.

Konunun kalıcılığını sağlamak amacıyla öğrencilerle birlikte tekerleme yazma 
çalışmaları yapılır.

Oluşturulan tekerleme Heceleme yöntemi ile Legolar kullanılarak oyun 
oluşturulur.

Lego kalıpları kullanılarak yansılama 
yöntemi ile tekerleme söylenerek

oyun çalışıldı.

Grubun/Tasarımcının Adı: Raziye Nihal Uzun

Ders: Matematik

Öğrenme Çıktıları: MAT.3.1.4. Sayıları ileriye ve geriye doğru ritmik sayabilme 
a) Modeller üzerinde ileriye ve geriye doğru ritmik saymaya ilişkin gözlem yapar. 
b) 60 içinde altışar, 70 içinde yedişer, 80 içinde sekizer, 90 içinde dokuzar; 
1000 içinde onar ve yüzer ileriye ve geriye doğru ritmik sayarken örüntü bulur. 
c) İleriye ve geriye doğru ritmik sayarken bulduğu örüntüyü geneller

Sınıf Düzeyi: 3. Sınıf

Tema: 1. TEMA: SAYILAR VE NİCELİKLER (1)

Tekerleme:
Altı on iki on sekiz

Şarkıya bizde geliriz.

Yirmi dört otuz otuz altı

Sayılar şarkıda kaldı.

Kırk iki kırk sekiz elli dört 

Papağan gibi sende öt.

Altmış oldu bitti gitti 

Şarkımız sona erdi.

QR Kodu 
Tarayınız.
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       Altı                on                iki                 on              sekiz

    Şarkıya            biz                de             geliriz.

      Yirmi             dört             otuz             otuz               altı

     Sayılar         şarkıda          kaldı.

       Kırk                iki               kırk              sekiz              elli              dört 

   Papağan          gibi             sende             öt.

     Altmış            oldu             bitti              gitti 

   Şarkımız         sona             erdi.

KeKeÇa Notasyonu

Şık

Şıkı

Şak

Şaka

Tak

Taka

Bum (sağ ayak)

Bum (sol ayak)

Buma

Dum

Duma

QR Kodu 
Tarayınız.
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GERİ BİLDİRİM SÜRECİ

Geri Bildirimin Nasıl Verileceği: Performansı orta ve geliştirilmeli olan öğrenciler 
için daha sık tekrar yapma ve ek çalışma kağıdı verilir.

Yönlendirme (eksik ve yanlış öğrenmeler için): Eksik ve yanlış öğrenmeler için 
öğrenciler EBA ‘da yer alan etkileşimli içeriklere yönlendirilir.

FARKLILAŞTIRMA/ÇEŞİTLENDİRME

Basitleştirme: Öğrencilere etkinlik tekrarı yapılarak çalışma kağıdı verilir.

Derinleştirme: Öğrencilerden konu ile ilgili oyun tasarlamaları ya da problemler
hazırlamaları istenir.

QR Kodu 
Tarayınız.



Etkinlik Adı: Canlılar Dünyasını Keşfet!

Ölçme ve Değerlendirme Araçları: Çalışma Kağıdı

Kullanılacak Materyaller:  Beden Hareketleri, Çalışma Kağıdı

ETKİNLİK UYGULAMA YÖNERGESİ VE AŞAMALARI
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Öncelikle canlıların ortak özellikleri olan 7 özellik beslenmeden başlanarak ayna 
yöntemiyle gösterilir ve çocuklardan aynı hareketleri yapmaları beklenir. 

Hareketler tam olarak oturduktan sonra şarkının sözleri tahtaya yazılır. Her 
dizenin hece sayısı öğrencilerle belirlenir.  

Dizelerin hece sayısına göre hareket kalıpları belirlenir. Sonra hareketler şarkı ile 
beraber her dize üstüne ekleme yapılarak öğretilir ve pekiştirilir. Daha sonra 
şarkı ve hareketler birleştirilerek bir bütün halinde tekrar edilir.  

Şarkı iyice öğrenildikten sonra ortak özellikler sorularak fener oyunu 
oynanabilir. (Bu işlemler bütün olarak tekrarlanırken arkaya bir müzik de 
eklenebilir.)

Grubun/Tasarımcının Adı: Gülşah Ada, Fatma Yel, Büşra Şentürk

Sunan: Melisa Yardımcı

Ders: Fen Bilimleri

Öğrenme Çıktıları: FB.3.2.1. Canlıları; mikroskopla görülebilen canlılar, mantarlar,
bitkiler ve hayvanlar olarak sınıflandırabilme
a) Canlıların benzer ve farklı niteliklerini belirler. 
b) Canlıları niteliklerine göre ayırır.
c) Canlıları gruplandırır. 
ç) Canlıları etiketler.

Sınıf Düzeyi: 3. Sınıf

Tema: 1. TEMA: CANLILAR DÜNYASINA YOLCULUK

QR Kodu 
Tarayınız.
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Canlıların Ortak Özellikleri 

Canlıların hepsinde (7)                                        Yanlara tak tak (küpeli davul) 

Ortak özellik (5) 

Bitkiler (3) 

Hayvanlar (3) 

Hepsinde de var (5) 

Beslenme (Göbeğe şap şap) 

Boşaltım (alından ter silme hareketiyle bum bum) 

Büyüme (Yukarı doğru açılarak şak yapma) 

Soluk alıp verme (nefes alarak dum dum) 

Çoğalma (İki öğrenci kol kola girerek döner) 

Tepki verme (El çırpma oyunu) 

Hareket etme (Öğrenci kendine bir hareket belirler) 

KeKeÇa Notasyonu

Şık

Şıkı

Şak

Şaka

Tak

Taka

Bum (sağ ayak)

Bum (sol ayak)

Buma

Dum

Duma

QR Kodu 
Tarayınız.
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GERİ BİLDİRİM SÜRECİ

Geri Bildirimin Nasıl Verileceği: Canlıların benzer ve farklı niteliklerini sayması 
beklenir.

Yönlendirme (eksik ve yanlış öğrenmeler için): Canlıların özelliklerini anlatan bir 
animasyon videosu izletilir.

FARKLILAŞTIRMA/ÇEŞİTLENDİRME

Basitleştirme: Canlıların benzer ve farklı niteliklerini özellikleri ile birlikte yazması 
istenir. Bu özelliklerin olduğu çalışma kağıdını doldurmaları istenir.

Derinleştirme: Öğrencilerin canlılar konusu ile ilgili bir gezi yapmaları ve konu ile 
ilgili notları almaları istenir ve sınıfta paylaşım yapılır.

QR Kodu 
Tarayınız.



Etkinlik Adı: Zıttı Ne?

Ölçme ve Değerlendirme Araçları: Çalışma Kağıdı, Gözlem Formu

Kullanılacak Materyaller:  Çalışma Kağıdı

ETKİNLİK UYGULAMA YÖNERGESİ VE AŞAMALARI
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Öğretmen öğrencilere bir oyun oynayacaklarını söyler. Grup çember olur. Öğretmen çemberin 
ortasına geçer. Öncelikle oyunun notasyonu verilir. Bir süre ayna ve yankı oyunlarıyla 
notasyonlar tekrar edilir.

Oyunun ikinci aşamasında her heceye bir hareket gelecek şekilde öğretmen tekerlemeyi 
söyler. 

Tekerleme söylendikten sonra öğretmen çember üzerinden bir çocuğu gösterir ve zıt 
anlamını bulmasını istediği sözcüğü ona doğru şıkı yaparak gösterir. (Burada öğrencisine 
kelimeyi atıyormuş gibi yapar.) Gösterilen öğrenci duma yaparak söylenen kelimenin zıt 
anlamlısını söyler. (Öğrenci hareketi yaparken kendisine atılan kelimeyi yakalar gibi yapar.) 
Çember üzerindeki tüm çocuklar yapana kadar etkinlik devam eder. 

Şak şık şık
Dum dum tak tak
Şak dum dum tak tak bum bum

Al sana bir kelime
Bul bakalım zıttı ne

Grubun/Tasarımcının Adı: Halime Bilgin, Emine Bilge Güleç Hayalcie

Sunan: Ümmügülsüm Budak

Ders: Fen Bilimleri

Öğrenme Çıktıları: T.O.2.2. Okudukları ile ilgili anlam oluşturabilme 
a) Okuduğu metindeki bilgiler ile ön bilgileri arasında bağlantı kurar. 
b) Okuyacağı metnin başlığından ve görsellerinden hareketle metnin konusu 
hakkında tahminde bulunur. 
c) Metnin başlığı ve görsellerinden hareketle metinde geçen bilgiler/olaylar 
hakkında tahminde bulunur. d) Okuduğu metindeki iletileri ön bilgileri ile 
karşılaştırır. 
f) Okuduğu metindeki zıt anlamlı sözcükleri bulur

Sınıf Düzeyi: 2. Sınıf

Tema: 2. TEMA: ATATÜRK VE ÇOCUK

QR Kodu 
Tarayınız.
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GERİ BİLDİRİM SÜRECİ

Geri Bildirimin Nasıl Verileceği: Metin okunurken zıt anlamlı sözcüklerin 
belirlenmesine ve belirlenen sözcüklerin cümle içinde kullanılmasına yönelik 
çalışmalar yapılır, geri bildirim verilir.

Yönlendirme (eksik ve yanlış öğrenmeler için): Zıt kavramlar çalışma kağıdı verilir ve 
öğrencinin doldurması istenir.

FARKLILAŞTIRMA/ÇEŞİTLENDİRME

Basitleştirme: Çalışma kağıdında zıt kavram eşleştirmeleri yapılır.

Derinleştirme: Metinde kişi ve nesnelerin benzerlik ve/veya farklılık bakımından 
karşılaştırılacağı yazma çalışmaları yapılır. Karşılaştırma ifadelerinin yer aldığı 
yazılarda zıt anlamlı sözcüklerin kullanılması sağlanır. Bu süreç, çalışma kâğıdı 
ile değerlendirilebilir.

3. Aşama:

Öğrenciler ikili gruplar oluşturur.  

Önce öğrenciler birlikte tekerlemeyi beden sesleri ve sözleriyle seslendirir. Öğrencilerden biri 
şıkı yaparak kelimeyi diğer arkadaşına söyler. Grup arkadaşı duma yaparak zıt anlamlısını 
bulmaya çalışır. Sırayla bu oyuna devam ederler.

KeKeÇa Notasyonu

Şık

Şıkı

Şak

Şaka

Tak

Taka

Bum (sağ ayak)

Bum (sol ayak)

Buma

Dum

Duma

QR Kodu 
Tarayınız.
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