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EGITIMIN SICORTASI: OCRETMENLERIMIiZ

Egitimde Beden Perklisyonu

Ders Planlari




Z Zurich Foundation katkilariyla Millt Egitim
Bakanlgi ve Tiark Egitim Dernegi ortakligiyla
ylrGtilen “Egitimin Sigortasi: Ogretmenlerimiz”
projesi, mesleginin ilk yillarinda kdy veya ilceye
atanan kadin 6gretmenlerin cevrimici ve ylz ylze
egitimler ile mesleki ve kisisel gelisimlerinin
desteklenmesi yoluyla, ¢calisma hayatina daha iyi
bir baslangi¢ yapmalarinin saglanmasini ve
ogretmenlerin meslek yasamlarinin kalitesinin
gelistiriimesini hedeflemektedir.

Projenin amaci, égretmenlerin yasadiklari ¢evresel,
fiziksel ve mesleki sorunlarin en aza indirilmesi,
bilgilerinin artirilmasi, mesleklerine ve kendilerine
olan inang ve motivasyonlarinin yikseltilmesi ve
birer "Degisim Onclsi” olarak tanimladigimiz
ogretmenlerimizin, gérev yaptiklari bélgelerde
sosyal fayda saglayabilecek kilit roller
Ustlenebilmelerine destek olmaktir.

2018 yilinda baslayan projede, 2024 yili itibariyle
/7 ilde 1.138 kadin 6gretmene, 34.140 6grenciye ve
170.700 aile bireyine ulasilmistir.
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Founeation Cepretrmenterimiz




Bu kitap, “Egitimin Sigortasi: Ogretmenlerimiz”
projesi kapsaminda, egitim sireglerine yenilik¢i ve
etkili yontemler kazandirmayi hedefleyen gonulli

ogretmenlerimizin 6zverili katkilariyla
hazirlanmistir.

Proje, 6gretmenlerin mesleki ve kisisel gelisimini
destekleyerek, 6grencilerle daha yaratici ve etkili
bir 6grenme ortami olusturma misyonunu
tasimaktadir. Bu dogrultuda, goénulli
ogretmenlerimizin bilgi ve deneyimlerini aktardigi
beden perklisyonu temelli etkinlikler, 6grenmeyi
hem eglenceli hem de kalici hale getiren bir
kaynak olarak tasarlanmistir.

Kitapta yer alan 16 farkli etkinlik, 6grencilerin dil,
ritim, koordinasyon ve yaraticilik becerilerini
gelistirmek Gzere tasarlanmistir.

Her etkinlik, 6grencilerin bedenlerini bir enstriman
gibi kullanarak, 6grenme sureclerine aktif bir
sekilde katilmalarini saglar. Gondllu
ogretmenlerimizin yonlendirmesiyle hayata
gegirilen bu etkinlikler, 6grencilerin hem bireysel
hem de grup halinde keyif alarak 6grenmelerine
olanak tanir.
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“Egitimin Sigortasi: Ogretmenlerimiz” projesinin
goénulli égretmenlerimizin katkilariyla zenginlesen
bu 6nemli ¢iktisi, sinif ici uygulamalara ilham

_ kaynagi olmayi amaglamaktadir.
Ogretmenlerimizin yaratici dokunuslariyla
sekillenen bu calisma, égrencilerin 6grenme
yolculuklarini keyifli bir deneyime doénuistlirmek ve

egitimde fark yaratan bireyler yetistirmek igin
gugclu bir rehber niteligindedir.

“Egitimin Sigortasi: Ogretmenlerimiz” projesinin
bir Grlind olan bu kitap, egitim dinyasina hareket
ve ritimle yeni bir soluk getiriyor. Beden
perklisyonu temelli etkinlikler, &grencilerin yalnizca
akademik gelisimlerini degil, ayni zamanda fiziksel
koordinasyon, yaraticilik ve sosyal becerilerini de
desteklemeyi amacgliyor.

Gonullt 6gretmenlerimizin tutkusu ve yaratici
dokunuslariyla sekillenen bu ¢alisma, 6grenmeyi
bir eglenceye dénustirtyor.

Bu kitap, egitimde fark yaratmak ve 6grenmeyi sevdirerek
dgretmek isteyen tiim égretmenlere ilham kaynagi olacak. Bu
kitap Z Zurich Foundation katkilariyla hazirlanmis olup icerik
tamamiyla Tirk Egitim Dernegi'ne aittir.
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Grubun/Tasarimcinin Adi: Rabia Bagyigit
/ Ders: Miizik \

Sinif Diizeyi: 1. Sinif

Tema: Mii. 1. A. DINLEME - SOYLEME

Ogrenme Ciktilari: Mii.1.A.9. Viicudunu ritim galgisi gibi kullanir.
Ogrencilere viicutlarini bir ritim ¢algisi gibi kullanabilecekleri gésterilir ve
viicutlarini kullanarak farkli sesler liretmeleri istenir (dizlere vurma, parmak
siklatma, el gciroma vb.). Ardindan cgesitli dogaglama viicut hareketleri ile

Ksc’iylenen sarkilara eslik etmeleri saglanir. /

/ Etkinlik Adi: Bedenin Ritmi

Kullanilacak Materyaller: Beden Hareketleri

\élgme ve Degerlendirme Araclari: Calisma Kagidi /

ETKINLIK UYGULAMA YONERGESI VE ASAMALARI

———— > Beden Perkisyonuna giris dersimizde dncelikle 6grencilere beden perklisyonu
tanimi yapilir.

— Beden Perkiisyonu: Vicudu bir enstriman gibi kullanarak sesler (alkis, diz
vurma, parmak siklatma vb.) lretme yontemidir.

— > Ritim duygusunu gelistirmek ve muzikal ifadeyi gliglendirmek igin kullanilir.

BP(beden perkiisyonu) ile 3 oyun ogretilir;

1. Yanki 2. Ayna 3. Dizustu

Oncelikle yankinin ne oldugundan bahsedilir.

Bir kisinin ritmik bir modeli galmasi ve digerinin bunu birebir tekrar etmesi yontemidir. Bu
teknik, ritim algisini ve dinleme becerilerini gelistirmek igin kullanilir.
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Ogretmen g1k - sak - tak - bum - dum beden hareketlerini gosterir.
Hareketlerin seslendirilimesi asamasinda KeKeCa yaklasimina gore bu
hareketlerin herbirinin sesi uygulamali bir sekilde gosterilir, sdylenir.

* X ®

(bum ile dum karistirimamasi igin kodlama yapilmaldir.) Yanki ile bazi alistirmalar
yapilir.Yapilabilecek tavsiye edilen alistirmalar; Alistirmalara tek elle baslanir.

sik* sak sik* sak sak dum si1k* sak sik* dum

Alistirmalar iki el kullanilarak devam eder.
$1k1** duma sak $1k1** duma sak Duma si1ki1** sak dum

X

M M
* M M
M

X
X M

Birinci  oyun yankinin  dgrenciler tarafindan yeterince uygulanabildigi
dusunuldugunde ikinci oyun ayna tanimi yapilarak kurallari anlatilir.

Bir kisinin hareketlerini veya ritimlerini diger kisinin es zamanli olarak taklit etmesidir. Lider-
takipgi iligkisi kurarak koordinasyonu ve dikkati artirir.

Ayna kurallari anlatilirken Kheet'in bloklari adim adim yavas bir sekilde uygulanir.

Benimle birlikte tekrar et!

ZURICH
Foundation




Sak
X M

Kheet 5:
Sak dum

X M

Kheet 7:
dum

(Mizik baglaminda) Ellerin dizlere vurularak ritim olusturulmasidir. Beden perkiisyonunda sik
kullanilan temel vuruslardan biridir. Diztstd oyunumuz i¢in dort adet beden cimlemizden
bahsedilir ve dizlstu cumleler yanki ile uygulanir.

v

1. CUMLE:
tak tak tak

2. CUMLE
tak sak sik*
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3. CUMLE:
tak tak tak sak

O O 0 X
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(ilk 3 climle bir siire tekrar edilmelidir.)
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4. CUMLE:

tak

tak

tak

sak

sIk*

sak

tak

X

X

(4 ciimle ayri ayr yapildiginda ve sinif gogunlugunun 6grendigi diistintildiglinde 1. Climle, 2.

Cumle, 3. Climle ve 4. Cumle ard arda yaplilarak tekrar edilir.)

Ug oyunda &grenildikten sonra bir beden sarkisi ayna yéntemi ile uygulanir.

Sarka:
siki*

SikI*

sIki*

siki*

sak

sak

sak

sak

*

*

X

X

X

X

Son olarak sarki s6zslz bir sekilde sadece beden sesleri ile tekrar edilir.

Ogretmen igin not;

Dersin sonunda 6grencilerden kendi olusturduklari beden cuimlelerini isteyebilir, yanki, ayna

ve dizUstl yontemleriyle tim sinif uygulayabilirsiniz.

Sinifiniza gore tekrarlari arttirabilirsiniz ve daha yavas ilerleyerek saglam adimlarla beden

perkisyonuna giris yapabilirsiniz.

KeKeCa der ki “Hata yap ve denemeye devam et!”

KeKeCa Notasyonu

Stk

b 3 Siki

Sak

Saka

Tak

Taka

Bum (sag ayak)

Bum (sol ayak)

Buma

Dum

VD[ | @ |@>|>|* |

Duma
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GERI BILDIRIM SURECI

/ Geri Bildirimin Nasil Verilecegi: Galisma degisik ritim ve beden kullanimi ile
devam edilir.

Yénlendirme (eksik ve yanlis 6§renmeler icin): Ornek performans videolarina
yoénlendirme yapilir.

\

FARKLILASTIRMA/CESITLENDIRME

/ Basitlestirme: Calisma tekrarlanir. Ritim ve beden kullanimi yavas sekilde
pekistirilerek yapilir.

Derinlestirme: Ogrencilerden yeni beden hareketleri ve yeni ritim ile benzer

kgallgma yapmasi istenir.

ZURICH
Foundation




Grubun/Tasarimcinin Adi: Ummiigiilsiim BUDAK

/ Ders: Matematik

~

Sinif Diizeyi: 2. Sinif

Tema: 2. Tema: Sayilar ve Nicelikler (2)

\Ogrenme Ciktilari: MAT.2.1.9. Zaman 6l¢ii birimlerini okuyabilme ve yazabilme/

/ Etkinlik Adi: Yilin Renkleri: Aylar ve Mevsimler

~

Kullanilacak Materyaller: Beden Hareketleri, rutinlerim calisma kagidi,
resim boyama ve bulmaca calisma kagitlari

Kzamanl 6lemenin gerekliligine ihtiyac¢ hissedilmesi saglanir.

Olgme ve Degerlendirme Araclari: Ogrencilerin giinliik ve yillik rutinlerinden
bahseden form verilir ve doldurmalari istenir (sabah, 6gle, aksam, mevsimler
ve mevsimlerde yasam rutinleri sorulur) Olgme degerlendirme sonucunda

)

ETKINLIK UYGULAMA YONERGESI VE ASAMALARI

Ogrencilere 6nce “Bugiin hava nasil?” diye sorulur. Hava ile ilgili
cevaplarl alindiktan sonra “Bu havada ne yapsak sizce guzel olur?”
diye sorulur. Cevaplara gore “Hangi mevsimdeyiz bilen var mi?” diye
sorulur. Sonrasinda mevsimlerden ve mevsimlerin &zeliklerinden,
hangi mevsimde hangi aylarin bulundugu anlatilir. Mevsimleri ve
aylari 6grenmek i¢in bir tekerleme 6grenecegdimizden bahsedilir.

Tekerlemeyi beden perklisyonu ile ¢calarak daha kolay
o6grenebilecegimizden bahsedilir ve 1sinma hareketleri ile baslanir.

/ AYLAR \

Bir yilda on iki ay
Haydi baslayalim say
Aralik ocak subat
Al eline kar topunu at
Mart nisan mayis
Yilanlar uyandi tis tis
Haziran temmuz agustos
Denize girdim ettim cos
Eyliil ekim kasim

\deu/du yapraklanm/

1) ISINMA 2) HATIRLAMA

a) Hareket ile bedeni agma: Keith Terry’nin ritim bloklarini hatirlama
Isinma ve hatirlama hareketleri yapildiktan
sonra 6grenciler 4 gruba ayrilir. Her grup
bir mevsimi temsil eder ve 6grencilere
hangi mevsim olduklari 6ncesinde

Dairesel, sirali, yukaridan asagiya.
Mekanizmalari hatirlama (yergekimi,
kipeli davul, ters U).

b) Beden perkiisyonu masaiji: soylenir.

Bedeni bir enstriiman olarak isitip
hazirlama stureci. Tum bedeni ses
¢ikararak, hafif dokunuslarla hazirlamak,

\ ¢ikan sesleri fark etmek. /

Bir yilda on iki ay (keith terry bloklari 7)

ayni zamanda bedenin farkl yerlerinden Haydi baglayalim say (keith terry bloklari 7)

~




Kis mevsimi oncelikli olarak baslar.Sadece kis mevsimindeki 6grenciler kig aylarini
keith terry bloklari ile yapar. Onlar bitirdiginde diger 6grenciler aynisini tekrarlar.
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“Al eline kar topunu at” tekerleme kismini yerden kar topu toplayip karsiya atarak
once kis mevsimindeki 6grenciler yapar sonra diger ogrenciler aynisini yapar.
Sonunda hep birlikte kis mevsiminin iki dizesini de beraber yaparlar ve ilkbahara
gecerler. Sadece ilkbahari ayindaki 6grenciler ilkbahar aylarini keith terry bloklari
ile yapar. Sonrasinda dider 6grenciler tekrar eder.

1 Y I -
ot Ve ¥ -~

Yilanlar uyandi tis tis tekerleme kisminda ilkbahar mevsimindeki 6grenciler drama
teknigi ile yilan gibi stuzulerek tekerleme kismini soylerler. Diger ogreciler tekrar
eder ve yaz mevsimine gegilir. Yaz mevsimindeki 6grenciler yaz mevsimi aylarini
keith teryy bloklari ile yapar. Sonrasinda diger 6grenciler tekrar eder.

“Denize girdim ettim cos” tekerleme kismini yaz mevsimindeki dgdreciler drama
teknigi denize giriyormus gibi yaparak sdylerler. Diger 6grenciler ayni hareketleri
tekrar eder ve sonbahar mevsimine gegilir. Sonbahar mevsimindeki dgrenciler
sonbahar mevsiminin aylarini keith terry bloklari ile yapar. Sonrasinda diger
ogrenciler tekrar eder.

v

Dokuldu yapraklarim tekerleme kismini sonbahar mevsimindeki 6grenciler drama
teknigi ile yapraklarin dokulmesini canlandirir. Diger 6grenciler ayni hareketleri
tekrar eder.

KeKeCa Notasyonu

Sik

Siki

Sak

Saka

Tak

Taka

Bum (sag ayak)
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Bum (sol ayak)

Buma

Dum

EGITI

Duma
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QR Kodu

Tarayiniz. ZURICH




GERI BIiLDIRIM SURECI

/ Geri Bildirimin Nasil Verilecegi: Glinliik ve yillik rutinleri gdsteren form 6gretmen \
tarafindan dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilir. Sonra 6grencilerle
birlikte degerlendirme yapilir. Formda baska neler yazilabilir (izerine 6grencilerle
konusulur.

Yonlendirme (eksik ve yanlis 6grenmeler i¢in): Form sonucuna gére mevsimlerin
ozelliklerinden bahsedilir. Mevsimlere gére nasil giyinilmesi gerektigi lizerine

kgal@malar yapilir. /

FARKLILASTIRMA/CESITLENDIRME

Basitlestirme: Mevsim adlarini ve her mevsimde bulunan aylari sirasi ile tekrar
etmeleri istenir. Mevsim resimleri verilir ve boyamalari istenir.

KDerinlestirme: Mevsim ve aylarin 6zelliklerinin yer aldigi bulmaca etkinligi yapilir. j
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Grubun/Tasarimcinin Adi: Betiil Ertugrul
/ Ders: Hayat Bilgisi \

Sinif Diizeyi: 2. Sinif

Tema: 4. 6GGRENME ALANI: YASADIGIM YER VE ULKEM

Ogrenme Ciktilari:
HB.2.4.2. Yasadigi yerin yonetim birimleri ile ilgili kaynaklardan bilgi toplayabilme

a) Yasadigi yerin yonetim birimleri ile ilgili kaynaklardan bilgileri bulur.

Kb) Yasadigi yerin yonetim birimleri ile ilgili buldugu bilgileri kaydeder. /

/ Etkinlik Adi: Kim Yonetir?

Kullanilacak Materyaller: Beden, ses ve miizik, ritim bloklari, roportaj ve
goriisme formu, senaryo etkinligi

K()'lgme ve Degerlendirme Araclari: Roportaj ve gértisme formu kullanilir. /

ETKINLIK UYGULAMA YONERGESI VE ASAMALARI

_— Ogrencilerin yakin ¢evresindeki yonetim birimlerini 6drenmeleri igin
tasarlanan heceleme ogretilir.

4 )

I-1i va-li (El ele tutusarak tak-tak-tak-tak)

il-ce-yi kay-ma-kam (Ritim Bloklari)
Ko-yi muh-tar (Lego-4)

Y6-ne-tir. (Donerek Bum-bum-bum-bum)

\_ /

X X X X X N | M o o X
i I va l I ¢ce yi kay ma kam
L J i X L d L

Ko yu muh tar YO ne tir
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KeKeCa Notasyonu

Stk

Siki

Sak

Saka

Tak

Taka

Bum (sag ayak)

Bum (sol ayak)

Buma

Dum

DL |e|®x|x|*|*

Duma

GERI BILDIRIM SURECI

/ Geri Bildirimin Nasil Verilecegi: Olcme araci 6gretmen tarafindan degerlendirilir.
Yasadigi yerin yonetim birimleri ile ilgili bilgiler verilir. Sonuca gére farklilastirma
etkinlikleri uygulanir.

\

gore 6gretmen belirledigi bir videoyu izletir. Degerlendirme formlarinda verilen
yanlis cevaplarin dogru olarak nasil ifade edilebilecegi sinif icerisinde calisilir.

KYanllglarm nasil diizeltilebilecegi sezdirilir.

Yonlendirme (eksik ve yanlis 6grenmeler icin): ROportaj ve gériisme formu sonucuna

)

FARKLILASTIRMA/CESITLENDIRME

/ Basitlestirme: Ogrencilerin metni bireysel olarak kendisinin okumasi istenir.
Yasadigi yerin yonetim birimleri ile ilgili (vali, kaymakam, muhtar) kisa tanim
bilgisi verilir. Eslestirme formu ile etkinlik yaptirilir.

\

Derinlestirme: Ogretmen sokaginda yasadigi bir problemi érnek senaryo olarak

oégrencilere aktarir ve ¢oziim i¢in hangi yénetim birimine nasil bagvuracagini sorar/

ZURICH



Grubun/Tasarimcinin Adi: Melisa Yardimci

/ Ders: Matematik \

Sinif Diizeyi: 1. Sinif

Tema: 6. TEMA: NESNELERIN GEOMETRISi (2)

Ogrenme Ciktilari:

MAT. 1.3.5. Bigimsel 6zelliklerine gére geometrik sekilleri siniflandirabilme
a) Geometrik sekillerin bicimsel 6zelliklerini belirler.

b) Geometrik sekilleri bicimsel 6zelliklerine gore ayirir.

c) Geometrik sekilleri tasnif eder.

\g) Geometrik sekilleri adlandirir. /

/ Etkinlik Adi: Geometrik Sekilleri Ogreniyorum \

Kullanilacak Materyaller: Beden hareketleri, sinif materyalleri,
cantalarindaki esyalar

ETKINLIK UYGULAMA YONERGESI VE ASAMALARI

\Olg:me ve Degerlendirme Araclari: Calisma kagidi, etkinlik degerlendirme formy

Ogrencilere geometrik sekiller tanitilir. / Benim adim kare,
Ogrencilere kenar ve kose kavrami
anlatilir. Karenin, dikdortgenin, ¢emberin .
kenar ve kose sayilari Uzerine konusulur. Benim adim kare,
Doért kbsem var.

Dort kenarim var.

Geometrik sekillerin kése ve kenar Benim adim dikdortgen,

sayilarina yonelik su sarki égretilir: Dort kenarim var.

Dort késem var.
Benim adim gember,
Hi¢c kenarim yok.
Benim adim gcember,

—» Ogrenciler yuvarlak olur. o
\ Hi¢c kosem yok.

Benim adim dikdoértgen,

~

/




Sarkiyi su beden hareketleriyle soyler:

* * X X

ka re,

X
dikdort

X
dikdort
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KeKeCa Notasyonu

Stk

Stki

Sak

Saka

Tak

Taka

Bum (sag ayak)
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Bum (sol ayak)

Buma

Dum

EGITI
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Duma
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GERI BILDIRIM SURECI

/ Geri Bildirimin Nasil Verilecegi: Performanslarina gére égrencilere olumlu geri \
bildirim verilir. Geri bildirimler etkinlik tizerine yapilir.

Yonlendirme (eksik ve yanlis 6grenmeler icin): Sarkiyi ya da sekilleri séylerken gti¢liik
cektigi fark edilen 6grencilere yonelik érnek video izletilir. Cantalarinda bulunan

\malzemelerden sekiller konusunda érnekler verilir. j

FARKLILASTIRMA/CESITLENDIRME

/ Basitlestirme: Ogrencilerden ¢antalarinda bulunan malzemeleri sekillerine gére \
ayirmalari istenir.

Derinlestirme: Ogrencilere sinifta, okulda, bah¢ede ve gevrelerinde bulunan
esyalar ve hangi geometrik sekil olduklari konusunda calisma kagidi verilir ve
\6gretmen tarafindan degerlendirilir. j
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Grubun/Tasarimcinin Adi: Raziye Nihal Uzun

/ Ders: Tiirk¢e

~

Sinif Diizeyi: 1. Sinif

Tema: 7. TEMA: ATALARIMIZIN iZLERI

Ogrenme Ciktilari:
T.Y.1.3. Yazma kurallarini uygulayabilme
a) Anlamli ve kuralli climleler yazar.

d) Harflerin bliyiik yaziligini yerinde kullanir.

aragtirarak yazar.

Soru edatini (mi, mi) kuralina uygun yazar.

K tinlem) kuralina uygun kullanir.

e) Anlamini bilmedigi s6zciigiin anlamini ¢evrim ici veya basili kaynaklardan

f) Yazilarinda sézclikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.
g) Yazismalarinda mesajlarini agik ve anlasilir sekilde ifade eder.

i)  Yazilarinda harf, s6zciik ve satirlar arasinda uygun bosluk birakir. j)

k) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, soru isareti, virgtil,

/ Etkinlik Adi: Soru Edatlarinin Yazimini Ogreniyorum!

)
~

Kullanilacak Materyaller: Beden hareketleri

Kélcme ve Degerlendirme Araclari: Etkinlik degerlendirme formu /

ETKINLIK UYGULAMA YONERGESI VE ASAMALARI

— Soru eki tanitilir. Soru ekinin yazimi anlatilir.

— Konunun kaliciligini saglamak amaciyla
ogrencilerle birlikte tekerleme yazma
galismalari yapilir.

— > Olusturulan tekerleme heceleme yontemi
ile legolar kullanilarak oyun olusturulur.

— > Lego kaliplari kullanilarak yansilama
yontemi ile tekerleme séylenerek oyun
caligilir.

/ Tekerleme: \

Soru eki
Soru eki
Gelme yana
Ayril geri
Ayri yazil kelimeden
O mu su mu sen mi ben mi

M1 mi mu mii

\ M1 mi mu mii /
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EGITI

Ogrenciler yuvarlak olur, beden hareketleri ile sarkiyi séyler.

M\ M X

M | M

So ru ki

~

(Avug icleri karslya bakacak sekilde

Gelme yana

eller sirayla sag sol el kalp hizasinda
yan yana karslya uzatilr.)

N /

So ru

Ayril geri

(Eller avug igleri disari bakacak sekilde
sirasiyla sag ve sol olmak Uzere bu

sefer vicudun yanlarina agilir.)

—

~

O mu su mu sen mi ben mi?

(isaret parmak ile karsida kisiler
varmis gibi 4 farkl nokta ritimle
gosterilir.)

N /

M1 mi mu mii ?

(Eller sirayla sag sol sag sol olacak
sekilde yan taraflara acilr.)

— /

M1 mi mu mii?

o

(Eller sirayla sag sol sag sol olacak
sekilde yan taraflara acilr.)

~

/

NOT:

Kekega notasyonu disindaki hareketler

videoda anlasilir bicimde bulunmaktadir.

Z
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GERI BILDIRIM SURECI

/ Geri Bildirimin Nasil Verilecegi: Performanslarina gore etkinlik tekrari yapilir. \
Renkli boya kalemleri ile kagitlarda etkinlik hazirlanir.

Yonlendirme (eksik ve yanlis 6grenmeler igin): S6ylenen climleyi yazamayan

oégrenciye 6gretmeni yanina giderek yaptigi hatanin nerede oldugunu buldurur,
\gerekirse hece hece sdyleyerek 6grencinin kelimeyi yazmasi saglanir. j

FARKLILASTIRMA/GESITLENDIRME

/ Basitlestirme: Soru eki tanitilir. \
Soru ekinin yazimi anlatilir. Giinliik hayattan érnek kisa ciimleler verilir.

Derinlestirme: Ogrencilerden soru ekleri ile ilgili giinliik hayattan ciimleler
kurmalari istenir. Bu ciimlelerin olabildigince uzun olmasi istenir. Ogrenci etkinlik
stirecine gore belirli bir tema verilerek sadece bu tema ile ilgili soru ctimlesi

kolugturmalan istenir. j
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Grubun/Tasarimcinin Adi: Buket Ayar

/ Ders: Matematik

~

Sinif Diizeyi: 3. Sinif

Tema: 1. TEMA: SAYILAR VE NICELIKLER (1)

koldugunu belirleyebilme

Ogrenme Ciktilari: MAT.3.1.6. Tek ve gift sayilarin toplamlarinin tek ya da cift

)

/ Etkinlik Adi: Tek mi Cift mi? Sayilarla Oynuyoruz!

~

Kullanilacak Materyaller: Etkinlik Calisma Kagidi

anhsma kagidi, basit problemler ¢alisma kagidi

Olgme ve Degerlendirme Araclari: Tekerleme galisma kagidi, tek-gift sayilar

)

ETKINLIK UYGULAMA YONERGESI VE ASAMALARI

— > Tek gift sayilar anlatilir. Cesitli drnekler verilir.

———> Konunun kalicihgini saglamak amaciyla 6grencilerle birlikte tekerleme

yazma galismalari yapilir.

4 O

Tekerleme:

Tek tek oldu simdi gift
Cift cift bak yine cift

Cift tek oldu simdi tek

\_ /

— > Olusturulan tekerleme Heceleme yontemi ile Legolar kullanilarak

oyun olusturulur.

— > Lego Kkaliplari kullanilarak yansilama yontemi
soylenerek oyun ¢aligilir.

ile tekerleme




JL
oldu simdi Gift

> eller iki yana acilir

JdL JdL JdL
Gift bak yine Gift

\ » eller iki yana acilir

4

dL a

tek oldu simdi tek

.\ > eller iki yana acilir

(4

v

KeKeCa Notasyonu

Sik

Siki

Sak

Saka

Tak

Taka

Bum (sag ayak)

Bum (sol ayak)

Buma

Dum
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GERI BILDIRIM SURECI

/ Geri Bildirimin Nasil Verilecegi: O§rencilerin performansina gére iyi diizeyde \
olan égrencilere olumlu geri bildirim verilir. Tek mi ¢ift mi problemleri ¢calisma
kagidi ile derse devam edilir. Performansi gelistirilmesi gereken égrencilere tek
ve ¢ift sayilara yonelik EBA videosu izletilir.

Yonlendirme (eksik ve yanlis 6grenmeler icin): Sayilarla oynuyoruz etkinligi sirasinda
eksik ya da yanlis 6grenilen asamalar belirlenir. Basit diizeyde hazirlanan Tek mi

Kgift mi etkinlikleri uygulanir. j

FARKLILASTIRMA/GESITLENDIRME

/ Basitlestirme: Tek mi ¢ift mi sayilar lizerine video izletilir. \
Tek ve ¢ift sayilarin yer aldigi etkinlik kagidinda tek sayilari mavi, gift sayilari
kirmizi renge boyamalari istenir.

Derinlestirme: Toplama islemi iceren problem ctimleleri verilir. Yapilan islemler
sonucunda ¢ikan sayilar tek ise maviye cift ise kirmiziya bulmaca igcinde

boyamalari istenir ve sonucta sifre bulmalari saglanir. j
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Grubun/Tasarimcinin Adi: Seher ligaz
/ Ders: Matematik \

Sinif Diizeyi: 2. Sinif

Tema: 3. TEMA: ISLEMLERDEN CEBIRSEL DUSUNMEYE

Ogrenme Ciktilari:
MAT.2.2.3. Toplama ve ¢cikarma islemlerinin iliskisini yorumlayabilme
a) Toplama ve ¢ikarma islemlerinin iliskisini inceler.

b) Toplama ve cikarma islemlerini tersine dondistdirdir.

kC) Toplama ve ¢ikarma islemlerinin iliskisini yeniden ifade eder.

)
~

/ Etkinlik Adi: Haydi Cikaralim!

Kullanilacak Materyaller: Eksilen Yoksa Ekle, Cikan Yoksa Cikart calisma kagidi

Olgme ve Degerlendirme Araclari: Toplama ve ¢ikarma islemleri galisma kagidi

K( Ciftlikteki hayvan sayilari senaryosu etkinligi) /

ETKINLIK UYGULAMA YONERGESiI VE ASAMALARI

1. Sinifta verilen ¢ikarma islemi kavramlar hatirlatiir. Daha sonra toplama ve ¢ikarma
islemi arasindaki iliski kavratilir. Yapilan islemlerde sdylenen terimler ile islemin benzer
olmasindan yola c¢ikarak terimlerle ilgili bir tekerleme ¢alismasi yapilir. Olusturulan
tekerlemenin kaliciligini saglamak amaciyla Heceleme yontemi ile legolar kullanilarak
oyun olusturulur.

B

iik olarak bedeni hazirlama ve i1sinma calismalari yapildi.

Uygulama Siireci:

Sonrasinda Lego kaliplari ile Beden Perklisyonu yansima
yontemi ile ¢caligildi.

Lego kaliplari ile heceler sdylenerek metin ¢calismasi tamamland..

=
E
0]

o




(Metin ayni sekilde toplama islemi ve terimleriyle uyarlanabilir.)

* X M M J

yok ek

KeKeCa Notasyonu
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GERI BiLDIRIM SURECI

/ Geri Bildirimin Nasil Verilecegi: Performansi “iyi” diizeyde olan dégrencilere, \
olumlu ifadeler ile geri bildirim yapilir. Tim stireci basari ile tamamladigi vurgulanir.
Performansi “orta ve gelistirilmeli” diizeyde olan égrencilere, etkinlik sirasinda
eksik ya da yanlis yapilan gorev belirtilir ve nasil diizeltilecegi geri bildirimi verilir.

Yonlendirme (eksik ve yanlis 6grenmeler icin): Performansi “orta ve gelistirilmeli”

kdﬁzeyde olan 6grencilere, toplama ve cikarma lizerine ek ¢calisma kagidi verilir. j

FARKLILASTIRMA/CESITLENDIRME

/ Basitlestirme: Gorsel materyallerle toplama islemi yapilan dijital etkilesimli \
sitelerden faydalanilir.

Derinlestirme: Ogrencilere bir lunaparkta gocuk sayilari ve lunaparkta yer alan
oyuncaklara binen ve inen ¢ocuklar hakkinda bilgiler verilerek aletlerdeki
Kgocuk sayilarini bulmalari istenen ¢alisma yapilir. /
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Grubun/Tasarimcinin Adi: Tugba Bayindir

/ Ders: Hayat Bilgisi \

Sinif Diizeyi: 2. Sinif

Tema: 5. OGRENME ALANI: DOGA VE CEVRE

Ogrenme Ciktilari:
HB.2.5.1. Hava olaylari ve mevsimler arasindaki iliskiyi ¢6ziimleyebilme
a) Hava olaylarinin ézelliklerini belirler.

b) Mevsimlerin 6zelliklerini belirler.

KC) Hava olaylari ve mevsimler arasindaki iliskiyi belirler.

2R

/ Etkinlik Adi: Mevsimlerin Sarkisi: Doga Bize Neler Séyler?

Kullanilacak Materyaller: Tekerleme ve sarki, sinif ici poster tasarimi

K()'Ig:me ve Degerlendirme Araclari: Proje hazirlama /

ETKINLIK UYGULAMA YONERGESiI VE ASAMALARI

/ Tekerleme: \

Mevsimler anlatilr. Son ba har da (bum sak bum sak)

N N D6 ke rim rim (bum sak bum sak
Konunun kaliciligini saglamak ¢ s sak)

amaciyla égrencilerle birlikte
tekerleme yazma calismalari Mi mi mi (sak sak sak)

yapilir.

Yap rak la r1 (bum sak bum sik)

ilk ba har da (bum sak bum sik)

Olusturulan tekerleme heceleme Ye sil le nir (bum sak bum sik)
yontemi ile legolar kullanilarak
oyun olusturulur.

Dal la rim rim (bum sak sik sik)
Kis gel di mi (bum sak bum sik)
Lego kaliplari kullanilarak U sii rii riim (bum sak bum sik)
yansilama yéntemi ile tekerleme Nay naya nay nay nay nay (sak sak sak sak..)
soylenerek oyun calisildi. Yaz gel di mi (bum sak bum sik)

I st ni rim (bum sik sak sak)

Lay laya lay lay lay (sak sak sak..) /

.




KeKeCa Notasyonu
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GERI BILDIRIM SURECI

/ Geri Bildirimin Nasil Verilecegi: Ogrencilerden konu ile ilgili bilgilerin yer aldigi
afis, poster gibi tirtinleri hazirlayan 6grencilerin Uriinleri dereceleme puanlama
anahtarina gore sinif icinde 6grencilerle birlikte degerlendirilir.

~

v

Yonlendirme (eksik ve yanlis 6grenmeler icin): Projelerini sergileyen égrencilere
derece puanlama anahtarina gére projelerinde varsa eksik ya da yanlis kisimlar

\gb'sterilir. Mevsimler konusuna yénelik EBA videosuna yonlendirilir.

/

FARKLILASTIRMA/CESITLENDIRME

Basitlestirme: Tekerleme ve sarki tekrari yaptirilir. Mevsimlerin isimlerini ve
ozelliklerini kisaca yazmalari saglanir.

Derinlestirme: Hazirladiklari projeleri sinifta sunmalari istenir. Projeleri hakkinda
sorular yoéneltilir.
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Grubun/Tasarimcinin Adi: Duygu Yayici

/ Ders: Matematik

~

Sinif Diizeyi: 2. Sinif

Tema: 2. TEMA: SAYILAR VE NICELIKLER (2)

\égrenme Ciktilari: MAT.2.1.9. Zaman 6l¢li birimlerini okuyabilme ve yazabilme/

/ Etkinlik Adi: Zamani Ogreniyoruz: Saatler Ne Séyler? \

renkli kartonlar

Kullanilacak Materyaller: Tekerleme ve beden hareketleri ile sarki s6yleme,

kélqme ve Degerlendirme Araclari: Tam yarim ¢ceyrek saatler calisma kagidi. /

ETKINLIK UYGULAMA YONERGESI VE ASAMALARI

—> QOgrencilere saatler tanitilir.

— > 1 Saatin ka¢ dakika oldugu soylenir.

— > Tam, ¢ceyrek, bucuk kavramlari anlatilir.

Saatler ile ilgili olugsturulan
tekerleme soylenir:

O\

O]

OEEER

/ Saatlere basladik. \

60 dakika saydik.
00 tamdi kapiy1 acti.
15 gece ceyrek.

Zaman nasil gececek.

(bunu sdylerken gocuklar kendi
etrafinda dénecekler)

30’a geldik buguk

Saydik saydik durduk.

\ Tik tak tik tak /
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GERI BILDIRIM SURECI

/ Geri Bildirimin Nasil Verilecegi: Tekerleme ve calisma kagidi tam dogru olan
oégrencilere olumlu geri bildirim verilir. Eksik ya da gelistirilebilir diizeydeki
performanslar icin ek ¢alisma kagidi kullanilir.

Yonlendirme (eksik ve yanlis 6grenmeler i¢cin): Konu hakkinda égrenciler 6rnek

kegitim videolarina yénlendirilir.

FARKLILASTIRMA/GESITLENDIRME

/ Basitlestirme: Tam yarim ¢eyrek kavramlari renkli kartonlarda kesilerek ve
katlanarak 6gretim slireci devam ettirilir.

Derinlestirme: Karmasik zaman problemleri sorulur. Ogrencilerden kendi
saatlerini olusturmalari ve saatlerin hangi zamani belirttikleri ceyrek yarim

Ktam kavramlari ile yazmalari istenir.

ZURICH
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Grubun/Tasarimcinin Adi: Raziye Nihal Uzun

/ Ders: Fen Bilimleri

~

Sinif Diizeyi: 4. Sinif

Tema: 3.UNITE: DUNYA'MIZI KESFEDELIM

KC) Diinya’nin hareketlerinin sonuglarina iliskin yargida bulunu

Ogrenme Ciktilari: FB.4.3.3. Diinya’nin hareketlerini gézlemlerine dayanarak
tahmin edebilme a) Diinya’nin hareketleri ile ilgili 6nceki gézlem ve/veya

deneyimini iligkilendirir. b) Diinya’nin hareketlerine iliskin ¢ikarim yapar.

/ Etkinlik Adi: Diinya Hareket Ediyor

)
~

Kullanilacak Materyaller: Tekerleme

\Olgme ve Degerlendirme Araclari: G6zlem Formu, Calisma kagidi

)

ETKINLIK UYGULAMA YONERGESI VE ASAMALARI

Ogrencilere énce “Sizce Diinya hareket eder mi?“ diye sorulur.
Ddanya ile ilgili cevaplari alindiktan sonra “Peki Dilinya nasil
hareket eder?” diye sorulur. Cevaplara gére “Sizce Dinya béyle
dbénerken biz bundan etkilenir miyiz?” diye sorulur. Sonrasinda
gece ve gunduzden, nasil olustuklarindan, mevsimlerden
bahsedilir. Danyanin hareketlerini hatirlamak igin bir tekerleme
6grenecegimizden bahsedilir.

Tekerlemeyi beden perkiisyonu ile ¢calarak daha kolay
ogrenebilecegimizden bahsedilir ve i1sinma hareketleri ile baglanir.

/ DUNYA \

Kendi etrafinda
Doéner
Bir giin olusur.
DUNYA
Glines etrafinda
Dolanir

\ Bir yil olusur. /

1) ISINMA 2) HATIRLAMA

a) Hareket ile bedeni agma: Keith Terry’nin ritim bloklarini hatirlama
Dairesel, sirall, yukaridan asagiya. Isinma ve hatirlama hareketleri yapildiktan
sonra ogrencilerin hareketleri tekrarlamasi

Mekanizmalari hatirlama (yergekimi,
kiipeli davul, ters U). istenir.

b) Beden perkiisyonu masaiji:

~

/

Bedeni bir enstriiman olarak isitip
hazirlama sureci. Tum bedeni ses
¢lkararak, hafif dokunuslarla hazirlamak,
ayni zamanda bedenin farkl yerlerinden

\ Gikan sesleri fark etmek. /




(keith terry bloklari ile yapar-6.

(keith terry bloklari ile yapar-5.)

(Ug bliyiik adim ile dolanma hareketi yapar. Hareket égrencilerin yaraticilidi ile gesitlendirilebilir.
Ornegin: Bu kismi kol kola girerek de yapabilirler vs.)

v

(keith terry bloklari ile yapar-5.

Dogacglama hareketler i¢in ornek igerik videosu yardimci olacaktir.
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GERI BiLDIRIM SURECI

/ Geri Bildirimin Nasil Verilecegi: Etkinlik kisminda 6grenci performansi
degerlendirilir ve etkinlik tam olarak yapilincaya kadar devam eder.

~

Yénlendirme (eksik ve yanlis 6grenmeler icin): Ogrenciler 6rnek konu videolarina
yonlendirilir. Sinifa konu hakkinda 6rnek model hazirlamalari projesi verilir.

/

FARKLILASTIRMA/GESITLENDIRME

( Basitlestirme: Diinyanin hareketlerini bedenleri ile géstermeleri istenir.

N

Derinlestirme: Diinyanin hareketlerinde farkliliklar yasansaydi neler olurdu
sorusunun cevabini proje olarak hazirlamalari istenir.
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Grubun/Tasarimcinin Adi: Elif Bilgin

/ Ders: Tiirkge \

Sinif Diizeyi: 4. Sinif

Tema: Erdemler

Ogrenme Ciktilari: T.Y.4.3. Yazma kurallarini uygulayabilme b) Yazilarinda
sozclikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir. d) Yazim kurallarina uygun yazar.
e) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, virgtil, iki nokta,
tinlem, tirnak isareti, soru isareti, kisa ¢izgi, konusma c¢izgisi, yay ayrag, li¢ nokta,

kegik ¢izgi) kuralina uygun kullanir. /

/ Etkinlik Adi: Noktanin Glicii, Climleni Tamamla! \

Kullanilacak Materyaller: Beden ve Ses Etkinlikleri, Etkinlik Formu

\Glgzme ve Degerlendirme Araclari: Calisma Kagidi /

ETKINLIK UYGULAMA YONERGESiI VE ASAMALARI

e Ogrencilerle noktalama isaretleri konusunda kaliciligi saglamak amaciyla ilk olarak noktanin
kullanim alanlariyla ilgili metin yazma c¢alismasi yapildi. Sonrasinda heceleme yontemi ile
metin hecelerine ayrilarak metnimize ve ¢alismamiza uygun Lego kaliplari kullanild.

® Ogrencilerimiz bu siirecte aktif rol alarak deneme yéntemi ile tasarimin biyiik bélimiini
kendileri hazirladi.

—

ik olarak bedeni hazirlama ve isinma galismalari yapildi. Sonrasinda 6gretmen ile
birlikte metin Gzerinde yanki ¢alismasi yapildi.

Ogretmen sirayla metinde gecen bdliimleri sdyleyerek 6drencilerden tekrar
etmesini istedi. Boylece metin 6grenimi saglanildi.

Sonrasinda belirlenen kaliplarla beden perkisyonu hareketlerimiz yanki yontemi
ile cimle sirasiyla 6grencilerle yapildi.

Yanki ile metin ve beden hareketleri kavrandiktan sonra ayna yontemi ile
perklsyon c¢alismasi butiin halinde c¢alisildi.

Oyun bu sekilde oynanarak tamamlandi.




Ogrenciler galismayi ilk olarak 6gretmen ile birlikte metin tekrari ile yapar.

“llk sirayr heceliyorum benden sonra siz tekrar edin.” diyerek baslar. Tim metin
bitene kadar devam edilir.

Sonra oOgretmen ile birlikte yankillama yaparak hareketlerin net 06grenilmesi
hedeflenir.

“llk siray1 perkiisyon hareketlerimiz esliginde yapiyorum benden sonra tekrar edin.”

Ogretmen Lego kaliplari bastan ayada dogru sekilde 5 vurus ile calismaya baslar.
Sak du ma ta ka (Devami notasyon sekkinde tabloda verilmistir.)

Son olarak ayna ile tekrar edilerek ayni anda metin hecelemesi ile perkusyon
hareketleri yapilarak konunun ogrenilmesi ve kalciligi saglanir.

“Metnimizi séyeleyerek ayni anda hareketleri ile calismamizi birlikte yapalim.”

Bir kac kez ayna ile birlikte yapildiktan sonra ¢alisma tamamlanir.

Calisma metin hecelerine uygun kaliplarla devam edebilir. Ritm olarak yavas
basalayip 6grenci seviyesine gore heceleme hizlanabilir. Hareketler yine seviyeye
gore yavas veya hizli yapilabilir.

Bu c¢alisma ogrencilere uygun sekilde ogrenme gerceklesene kadar
tekrarlanabilir. Ogrencilerin hareketler ile kazanimlari daha etkili d§renmeleri ve
ayni zamanda eglenceli 6grenme gergeklestirmeleri de saglanir.

v

Tekerleme:

NOKTA
Noktayi kulan
Climleden sonra
Sira sayisi
(1., 2., 3.) sonrasi
Tarihlerde

(Guin, ay, yil) arasi
Saatlerde
(Saat, dakika) ortasi
Kisaltmalarda
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Noktayi kulan

Unutma
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X

X

MM

Si

ra

Sa

X

M

MM

1.

2.

3.

Beden hareketi
kullanilir.

Beden hareketi
kullanilir.

Beden hareketi
kullanilir.

Ta

rih

ler

M

MM

*

Gun

ay

yil

Beden hareketi
kullanilir.

Beden hareketi
kullanilir.

Beden hareketi
kullanilir.

Sa

at

ler

M

MM

*

Saat

dakika

Beden hareketi
kullanilir.

Beden hareketi
kullanilir.

X

Ki

salt

X

M

ta

M
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“BEDEN HAREKETI KULLANILIR.” bélimiinde:

“1. 2. 3.” kismini s6ylerken sayilari perkiisyon hareketleri ile degil isaret
parmagimizdan baslayarak parmaklarimizla sayi sayar gibi yapmaliyiz.

“Gun, ay, yil” kismini s6ylerken perklisyon hareketleri ile degdil iki elimizi alkis
yapar sekilde aralik ifade eder gibi kullanmaliyiz. Soldan baslayarak “Gtin, ay, yil”
kelimelerini sylerken ellerimiz aralik olusturacak sekilde gostermeli ve séylemeliyiz.

“Saat, dakika” kismini séylerken perkiisyon hareketleri ile dedil iki elimizi alkis
yapar sekilde aralik ifade eder gibi kullanmaliyiz. Soldan baslayarak “Saat, dakika”
kelimelerini sGylerken ellerimizi sanki saat ve dakikanin yerlerini gdsterir gibi aralik

yaparak gostermeliyiz.

KeKeCa Notasyonu

Sik

Siki

Sak

Saka

Tak

Taka

Bum (sag ayak)

Bum (sol ayak)

Buma

Dum
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Duma

ZURICH
Foundation




GERI BILDIRIM SURECI

/ Geri Bildirimin Nasil Verilecegi: Etkinlik sonrasi tam performans gosteren \
ogrencilere olumlu geri bildirim verilir. Performansi orta ve gelistirilmeli olan
ogrenciler icin etkinlik icinde eksik olan yerlerin dogrusu aktarilir.

Yonlendirme (eksik ve yanlis 6grenmeler icin): Performansi gelistirilmeli ve orta
diizeyde olan 6grenciler icin konu anlatimi iceren dijital platforma yonlendirme

kyaplllr. j

FARKLILASTIRMA/CESITLENDIRME

Basitlestirme: Noktalama isaretleri bulunmayan érnek metin verilir ve égrencilerin
noktalama isaretlerini uygun ve belirtilen yerlere yerlestirmesi istenir.

Derinlestirme: Ogrencilerden noktalama isaretleri hakkinda noktalama isaretlerini
kendilerinin yerlestirecegi orijinal bir metin yazmalari istenir

v

A
=
o
L1
—
=
L1
=
—
LL|
a
)
QO
n
~
o
o
O
n
=
=

i

i

G

ZURICH
Foundation




Grubun/Tasarimcinin Adi: Elif Bilgin

/ Ders: Tiirkce \

Sinif Diizeyi: 4. Sinif

Tema: Erdemler

Ogrenme Ciktilari: T.Y.4.3. Yazma kurallarini uygulayabilme b) Yazilarinda

sozclikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir. d) Yazim kurallarina uygun

yazar. e) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, virgiil,

iki nokta, tinlem, tirnak isareti, soru isareti, kisa ¢izgi, konusma ¢izgisi,
kyay ayrag, Ui¢ nokta, egik ¢izgi) kuralina uygun kullanir

/ Etkinlik Adi: Bir Nefeslik Mola, Virgiliin Sirri!

NS

Kullanilacak Materyaller: Beden ve Ses Etkinlikleri, Etkinlik Formu

K()‘lgme ve Degerlendirme Araclari: Calisma Kagidi /

ETKINLIK UYGULAMA YONERGESI VE ASAMALARI

e Ogrencilerle noktalama isaretleri konusunda kaliciigi saglamak amaciyla ilk olarak virgdiliin
kullanim alanlariyla ilgili metin yazma g¢alismasi yapildi. Sonrasinda heceleme ydontemi ile
metin hecelerine ayrilarak metnimize ve g¢alismamiza uygun ritm olusturuldu ve uygun
perklusyon hareketleri ile oyun hazirlandi.

e

ilk olarak bedeni hazirlama ve isinma calismalari yapildi. Isinma calismalari
sonrasinda metin Uzerinde yanki ¢alismasi yapilarak oyuna baslandi.

Ogretmen sirayla metinde gecen bdliimleri sdyleyerek 6grencilerden tekrar
etmesini istedi. Boylece metin ddrenimi saglandi.

Metin ritm olarak hizli tarzda ve kelime kelime sdylenerek galisildi. Ogrencilerin
metni ritme uygun takip etmesi sagdlandi.

Sonrasinda belirlenen kaliplarla beden perklsyonu hareketlerimiz yanki yontemi
ile cimle sirasiyla 6drencilerle yapildi.

Yanki ile metin ve beden hareketleri kavrandiktan sonra ayna yontemi ile
perkusyon ¢alismasi butun halinde ¢alisildi.

Oyun bu sekilde oynanarak tamamlandi.
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Ogrenciler galismayi ilk olarak 6gretmen ile birlikte metin tekrari ile yapar.

“lk siray1 séyliiyorum benden sonra siz tekrar edin.” diyerek baslar. Tim metin
bitene kadar devam edilir.

Sonra oOgretmen ile birlikte yankillama yaparak hareketlerin net 06grenilmesi
hedeflenir.

”

“llk siray1 perkiisyon hareketlerimiz esli§inde yapiyorum benden sonra tekrar edin.

Ogretmen uygun beden perkiisyonu hareketleri ile bastan ayaga dogru sekilde
calismaya baglar.

Dum dum ta ka (Devami notasyon sekkinde tabloda verilmistir.)

“Metnimizi séyeleyerek ayni anda perklisyon hareketlerimiz ile calismamizi birlikte
yapalm.”

Son olarak ayna ile galisma tekrar edililir. Ayni anda metin sozleri ile perklsyon
hareketleri yapilarak konunun o6grenilmesi ve kaliciigr saglanir. Ritme de dikkat
edilerek oyun tamamalanir. Ayrica ritme ve hareketlere uygun olarak metnin “virgal
virgul virgul” kismi terkar tekrar soylenebilir.

Bir ka¢ kez ayna ile birlikte yapildiktan sonra ¢alisma tamamlanir.

Calisma metin kelimelerine uygun kaliplarla devam edebilir. Hareketler ritme uygun
olarak yavas basalayip 6grenci seviyesine gore yavas veya hizli yapilabilir.

Bu ¢calisma 6grencilere uygun sekilde 6grenme gerceklesene kadar tekrarlanabilir.
Ogrencilerin hareketler ile kazanimlari daha etkili 6grenmeleri ve ayni zamanda
eglenceli 6grenme gercgeklestirmeleri de saglanir.

4 N

VIRGUL
Benzer kelimelerin arasi virgiil
Sirali cimleleri ayirir virgul
Ozneden hitaplardan sonra

Virgll virgul virgul

Virgll virgul virgul

/
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VIRGUL

M\ MM [

Benzer kelimele rinarasi

M\ MM o

Sirall cimleleri ayirir

M\ MM o

Ozneden hitap lardan

L a X

X

v

® Metni ritme uygun calismak égrenmeyi kolyalastirir.
® Perklsyon hareketleri ile 6grenci seviyesine uygun ¢alisma hizli veya yavas

K sekilde yapilabilir. /

KeKeCa Notasyonu

SIk

Siki

Sak

Saka

Tak

Taka

Bum (sag ayak)
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GERI BILDIRIM SURECI

/ Geri Bildirimin Nasil Verilecegi: Etkinlik sonrasi tam performans gosteren \
oégrencilere olumlu geri bildirim verilir. Performansi orta ve gelistirilmeli olan
agrenciler igin etkinlik icinde eksik olan yerlerin dogrusu aktarilir.

Yonlendirme (eksik ve yanlis 6grenmeler icin): Performansi gelistiriimeli ve orta
diizeyde olan égrenciler icin konu anlatimi iceren dijital platforma yénlendirme

Kyapmr. /

FARKLILASTIRMA/CESITLENDIRME

/ Basitlestirme: Noktalama isaretleri bulunmayan 6rnek metin verilir ve c'igrencilerin\
noktalama isaretlerini uygun ve belirtilen yerlere yerlestirmesi istenir.

Derinlestirme: Ogrencilerden noktalama isaretleri hakkinda noktalama isaretlerini
\kendilerinin yerlestirecegi orijinal bir metin yazmalari istenir. /
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Grubun/Tasarimcinin Adi: Buket Ayar

/ Ders: Fen Bilimleri \

Sinif Diizeyi: 3. Sinif

Tema: 4.UNITE: MADDEYi TANIYALIM, KARISTIRIP AYIRALIM

Ogrenme Ciktilari:

FB.3.4.1. Cevresindeki maddeleri hallerine gére siniflandirabilme
a) Cevresindeki maddelerin niteliklerini tanimlar.

b) Cevresindeki maddeleri niteliklerine gére ayirir.

c) Cevresindeki maddeleri hallerine gére gruplandirir.

Kg} Maddeleri hallerine gobre kati, sivi ve gaz olarak etiketler /

/ Etkinlik Adi: Maddenin Dansi: Kati,Sivi,Gaz!

Kullanilacak Materyaller: Tekerleme, Calisma Kagidi

\élgme ve Degerlendirme Araclari: Calisma Kagidi, Etkinlik Degerlendirme Formy

ETKINLIK UYGULAMA YONERGESI VE ASAMALARI

———— Maddenin 3 hali olduguna vurgu yapillir.
———— > Kati, sivi, gaz olarak bulunan hallerin tanimlari yapilr.
— > Gunlik yasamdan 6rnekler verilir.

— > Konunun kaliciigini saglamak amaciyla 6grencilerle birlikte tekerleme yazma
calismalari yaplilr.

— > Olusturulan tekerleme Heceleme yodntemi ile Legolar kullanilarak oyun

olusturulur.
Lego kaliplari kullanilarak Tekerleme:
Yansilama yontemi ile tekerleme .
.. Kati eridin
soylenerek oyun g¢aligildl.
Sivi oldun

.\_a Kaynadin gaz oldun
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KeKeCa Notasyonu

Stk

Siki

Sak

Saka

Tak

Taka

Bum (sag ayak)

Bum (sol ayak)

Buma

Dum

N\ Duma
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GERI BiLDIRIM SURECI

/ Geri Bildirimin Nasil Verilecegi: Konuda eksik 6grenilen kavramlar belirlenir ve \
tekrar edilir.

Yonlendirme (eksik ve yanlis 6grenmeler icin): Calisma kagditlarini kendilerinin
degerlendirmesi istenir. Eksik ya da yanlis yaptiklari yeri diizeltebilmeleri igin
konu videolarina yénlendirme yapilir.

/

FARKLILASTIRMA/CESITLENDIRME
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Basitlestirme: Ogrencilerden maddenin hallerini 6zellikleri ve birer érnek ile
yazmalari istenir.

Derinlestirme: Ogrencilerden maddenin hallerine yénelik 6zgiin érnekler vermeleri
istenir.

EGITI
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Grubun/Tasarimcinin Adi: Raziye Nihal Uzun
/ Ders: Matematik \

Sinif Diizeyi: 3. Sinif

Tema: 1. TEMA: SAYILAR VE NICELIKLER (1)

Ogrenme Ciktilari: MAT.3.1.4. Sayilari ileriye ve geriye dogru ritmik sayabilme
a) Modeller lizerinde ileriye ve geriye dogru ritmik saymaya iliskin gézlem yapar.
b) 60 icinde altisar, 70 icinde yediser, 80 iginde sekizer, 90 i¢cinde dokuzar;

1000 icinde onar ve yiizer ileriye ve geriye dogru ritmik sayarken ériinti bulur.

kC) ileriye ve geriye dogru ritmik sayarken buldugu ériintiiyii geneller

)
/ Etkinlik Adi: Alti Alti ilerle \

Kullanilacak Materyaller: Calisma Kagidi

\O'Ig:me ve Degerlendirme Araclari: Calisma Kagidi /

ETKINLIK UYGULAMA YONERGESiI VE ASAMALARI

—» Ddzenli sayi érintllerinden altisar artma oruntlsitne dikkat gekilir.
——» Bu drdntundn altisar ritmik sayma oldugu kavratilir.

—— Konunun kalicihgini saglamak amaciyla ogrencilerle birlikte tekerleme yazma
galismalari yapitlir.

—» Olusturulan tekerleme Heceleme ydntemi ile Legolar kullanilarak oyun

olusturulur.
/ Tekerleme: \
Lego kaliplari kullanilarak yansilama Alti on iki on sekiz
yontemi ile tekerleme sodylenerek Sarkiya bizde geliriz.
oyun caligildi. Yirmi dort otuz otuz alti

Sayilar sarkida kaldi.
Kirk iki kirk sekiz elli dort
Papagan gibi sende ot.
Altmis oldu bitti gitti

Sarkimiz sona erdi.
- /




on

*

geliriz.

X M

% X
Sayilar sarkida

% X

M

Papagan
M\

*

Sarkimiz

* *

KeKeCa Notasyonu
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Taka

Bum (sag ayak)
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GERI BiLDIRIM SURECI

/ Geri Bildirimin Nasil Verilecegi: Performansi orta ve gelistirilmeli olan 6grenciler \
icin daha sik tekrar yapma ve ek calisma kagidi verilir.

Yonlendirme (eksik ve yanlis 6grenmeler igin): Eksik ve yanlis 6grenmeler igin

oégrenciler EBA ‘da yer alan etkilesimli iceriklere yonlendirilir.

)

FARKLILASTIRMA/GESITLENDIRME

( Basitlestirme: Ogrencilere etkinlik tekrari yapilarak calisma kagidi verilir. W

Derinlestirme: Ogrencilerden konu ile ilgili oyun tasarlamalari ya da problemler
hazirlamalari istenir.
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Grubun/Tasarimcinin Adi: Glilsah Ada, Fatma Yel, Blisra Senttirk

Sunan: Melisa Yardimci

/ Ders: Fen Bilimleri \

Sinif Diizeyi: 3. Sinif

Tema: 1. TEMA: CANLILAR DUNYASINA YOLCULUK

Ogrenme Ciktilari: FB.3.2.1. Canlilari; mikroskopla gériilebilen canlilar, mantarlar,
bitkiler ve hayvanlar olarak siniflandirabilme

a) Canlilarin benzer ve farkli niteliklerini belirler.

b) Canlilari niteliklerine gore ayirir.

c) Canlilar1 gruplandirir.

\g) Canlilar etiketler. /

/ Etkinlik Adi: Canhlar Diinyasini Kesfet! \

Kullanilacak Materyaller: Beden Hareketleri, Calisma Kagidi

\Olg:me ve Degerlendirme Araclari: Calisma Kagidi /

ETKINLIK UYGULAMA YONERGESI VE ASAMALARI

o

Oncelikle canlilarin ortak 6zellikleri olan 7 6zellik beslenmeden baslanarak ayna
yontemiyle gdsterilir ve gocuklardan ayni hareketleri yapmalari beklenir.

Hareketler tam olarak oturduktan sonra sarkinin sdzleri tahtaya yazilir. Her
dizenin hece sayisi 6grencilerle belirlenir.

Dizelerin hece sayisina gore hareket kaliplari belirlenir. Sonra hareketler sarki ile
beraber her dize Ustine ekleme yapilarak ogretilir ve pekistirilir. Daha sonra
sarki ve hareketler birlestirilerek bir butin halinde tekrar edilir.

Sarki iyice ogrenildikten sonra ortak Ozellikler sorularak fener oyunu
oynanabilir. (Bu islemler biitin olarak tekrarlanirken arkaya bir miizik de
eklenebilir.)
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Canlilarin Ortak Ozellikleri

Canlilarin hepsinde (7) | X ||| o | @ | Yanlara tak tak (kiipeli davul)

Ortak 6zellik (5) [ X [~ [~ ]| o | o |

Bitkiler (3) | X |~ | A |

Hayvanlar (3) [ X [~ | A ]

Hepsindedevar(5) [ X [A|~[ e | o |

Beslenme (Gobege sap sap)

Bosaltim (alindan ter silme hareketiyle bum bum)
Blylme (Yukari dogru acllarak sak yapma)
Soluk alip verme (nefes alarak dum dum)
Cogalma (iki 6grenci kol kola girerek déner)
Tepki verme (El girpma oyunu)

Hareket etme (Ogrenci kendine bir hareket belirler)

KeKeCa Notasyonu

Sik

Siki

Sak

Saka

Tak

Taka

Bum (sag ayak)

Bum (sol ayak)

Buma

Dum
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GERI BILDIRIM SURECI

/ Geri Bildirimin Nasil Verilecegi: Canlilarin benzer ve farkli niteliklerini saymasi \
beklenir.

Yonlendirme (eksik ve yanlis 6grenmeler icin): Canlilarin 6zelliklerini anlatan bir

animasyon videosu izletilir.

/

FARKLILASTIRMA/GESITLENDIRME

Basitlestirme: Canlilarin benzer ve farkli niteliklerini 6zellikleri ile birlikte yazmasi
istenir. Bu 6zelliklerin oldugu ¢alisma kagidini doldurmalari istenir.

Derinlestirme: Ogrencilerin canhlar konusu ile ilgili bir gezi yapmalari ve konu ile
ilgili notlari almalari istenir ve sinifta paylasim yapilir.
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Grubun/Tasarimcinin Adi: Halime Bilgin, Emine Bilge Giile¢ Hayalcie

Sunan: Ummiigiilsiim Budak

/ Ders: Fen Bilimleri \

Sinif Diizeyi: 2. Sinif

Tema: 2. TEMA: ATATURK VE COCUK

Ogrenme Ciktilari: T.0.2.2. Okuduklari ile ilgili anlam olusturabilme
a) Okudugu metindeki bilgiler ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
b) Okuyacagi metnin basligindan ve gérsellerinden hareketle metnin konusu
hakkinda tahminde bulunur.
c) Metnin baslhgi ve gérsellerinden hareketle metinde gecen bilgiler/olaylar
hakkinda tahminde bulunur. d) Okudugu metindeki iletileri 6n bilgileri ile
karsilagtirir.

Kf) Okudugu metindeki zit anlamli s6zciikleri bulur /

\

/ Etkinlik Adi: Zitti Ne?

Kullanilacak Materyaller: Calisma Kagidi

kélcme ve Degerlendirme Araclari: Calisma Kagidi, G6zlem Formu /

ETKINLIK UYGULAMA YONERGESI VE ASAMALARI

Ogretmen &grencilere bir oyun oynayacaklarini syler. Grup gember olur. Ogretmen ¢cemberin
ortasina geger. Oncelikle oyunun notasyonu verilir. Bir siire ayna ve yanki oyunlariyla
notasyonlar tekrar edilir.

Sak sik sik
Dum dum tak tak
Sak dum dum tak tak bum bum

Oyunun ikinci asamasinda her heceye bir hareket gelecek sekilde 6gretmen tekerlemeyi
soyler.

\} Al sana bir kelime

Bul bakalim zitti ne

Tekerleme soOylendikten sonra Ogretmen g¢ember Uzerinden bir ¢ocudu gosterir ve zit
anlamini bulmasini istedigi s6zcligu ona dodru siki yaparak gdsterir. (Burada 6grencisine
kelimeyi atiyormus gibi yapar.) Goésterilen 6grenci duma yaparak soylenen kelimenin zit
anlamlisini sdyler. (Ogrenci hareketi yaparken kendisine atilan kelimeyi yakalar gibi yapar.)
Cember Uzerindeki tUm gocuklar yapana kadar etkinlik devam eder.




3. Asama:
Ogrenciler ikili gruplar olusturur.

Once 6grenciler birlikte tekerlemeyi beden sesleri ve sdzleriyle seslendirir. Ogrencilerden biri
siki yaparak kelimeyi diger arkadasina soyler. Grup arkadasl duma yaparak zit anlamlisini
bulmaya ¢alisir. Sirayla bu oyuna devam ederler.

KeKeCa Notasyonu

Stk

Siki

Sak

Saka

Tak

Taka

Bum (sag ayak)

Bum (sol ayak)

Buma

Dum

VDL | @ @[] *|*

Duma

GERI BILDIRIM SURECI

v

/ Geri Bildirimin Nasil Verilecegi: Metin okunurken zit anlamli s6zcliklerin \
belirlenmesine ve belirlenen sézcliklerin ciimle iginde kullanilmasina yonelik
calismalar yapilir, geri bildirim verilir.

Yonlendirme (eksik ve yanlis 6grenmeler igin): Zit kavramlar ¢alisma kagidi verilir ve
\6grencinin doldurmasi istenir. j

FARKLILASTIRMA/GESITLENDIRME

/ Basitlestirme: Calisma kadidinda zit kavram eglestirmeleri yapilir. \
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Derinlestirme: Metinde kisi ve nesnelerin benzerlik ve/veya farklilik bakimindan

karsilastirilacagi yazma ¢alismalari yapilir. Karsilastirma ifadelerinin yer aldigi

yazilarda zit anlamli s6zciiklerin kullanilmasi saglanir. Bu stlire¢, calisma kagidi
Kile degerlendirilebilir.
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